Herni systéem a Zakladni pravidla
stolniho fotbalu pri COOL Cupu

Herni systém:

Herni systém vzdy urCuje pofadajici klub a to v zavislosti na poctu
pfihlaSenych tyma a ¢asové dotaci uréené pro turnaj. Zu¢astnéné kluby
informuje pofadajici klub o systému hry pokud mozno predem, nejpozdéji
vSak pred zahajenim samotného turnaje.

Pravidla:

1. Pred zaCatkem zapasu si obé strany hodi minci (pfipadné losuji hrou
kamen nlzky papir). Vitéz losu ma pravo volby strany &i podani.

2. Podani provadi vzdy strana, ktera dala gol. MiCek se vhazuje otvorem
ve fotbalku (pokud je stll bez otvoru, vhazuje se micek tak, aby se
odrazil od horni hrany bo¢ni stény fotbalku uprostfed podavajici
strany do hfisté, nebo jinak dle domluvy PREDEM). Pfed rozehravkou
si musi ovéfit pfipravenost soupefe ke hfe (ano, mizeme, ok?,
apod.).

3. V pripadé, ze miC opusti hraci plochu, nastava nové podani. Provadi
ho strana, ktera podavala naposled.

4. P¥i podani neni dovoleno ihned stfilet. Hra€ si musi nejdrive prihrat

mezi dvéma panacky. Jakmile se protihra€ dotkne pfi rozehravce

mic¢ku, mohou skorovat obé strany.

ProtaCeni a neustalé bouchani tyCemi o mantinel je zakazané.

VyruSovani a rozptylovani soupefe béhem hry je zakazané (slovni

urazky soupere, sahani na souperovi tyCe, protaceni

a bouchani tyéemi o mantinel apod).

7. Situace, kdy mic€ stoji na hraci ploSe, nepohybuje se a neni
v dosahu Zadného z hradl se nazyva ,mrtvy mic. Resi se
nasledovné:

Podava tym, na jehoz poloviné se mi€ nachazi. V pfipade, ze je mic
na pulici ¢are, podava tym, ktery podaval naposledy. Pfi rozehravce
je nutno si ovéfit pfipravenost soupere ke hfe (ano, muzeme, ok?
apod.) a prihrat si.

Pokud je stolni fotbalek opatfen hornim bezpecnostnim sklem a nelze
se k micku jinak dostat, losuji hraci (kdamen ntzky papir) o kontrolu
nad mickem. Vitézna losujici strana nahne stul tak, aby se mic¢ek
dostal k nejblizSimu jejimu hraci. Hrat se za¢ne az po slovnim ujisténi
o pfipravenosti soupefe (vyjimku tvofi ,mrtvy mic” ktery se nachazi u
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brany jednoho tymu mezi vlastnimi hraci. Tento miC se nahne

k branicimu tymu.)

Pokud se tymy dohodnou na jiném zpusobu feSeni, mohou jej

v daném utkani aplikovat. NUTNA SHODA OBOU TYMU.

Zmeéna pozic béhem hry je dovolena pfi kazdém preruseni hry (nova
rozehravka, mrtvy mic.)

Poruseni pravidel je hodnoceno jako technicka chyba. Dosahne-li
kterakoli ze stran béhem zapasu tfi technickych chyb, prohrava
zapas.

Po skonceni zapasu je vhodné v ramci fair play podat si se soupefi
ruku, at uz je vysledek jakykoliv a zajistit zapsani vysledku.



